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100 forint, 100 év, 100 kalmar
Kereskeddjaték a Szabadsag téren az Magyar Nemzeti Bankkal (MNB) egytttmukddve.
2012. szeptember 28.-an pénteken.

A Magyar Cserkészszovetség 100 éves fennallasanak évében szaz forint névértéku
emlékérmét vernek a Magyar Pénzverd gépei. A Magyar Nemzeti Bank éptletében lesz az
érme Unnepélyes bemutatasa. Erre a napra a ,cselekedve tanulas” szellemében egy
keresked6jatékkal készullnk.

CEL

A jaték lényege, hogy a csapatok sajat kincstarukba minél tobb pénzt halmozzanak fel,
kereskedés vagy gazdasagi verseny keretében, illetve kiegészitd jatékokkal és feladatokkal
bevételhez jutva.

SZABALYOK
Kereskedés:

Alapvetden 3 egyenl [étszamu csapat és 6 varos lesz.

A csapatok kozott mindenfajta szOvetkezés tiltott.

Minden csapat kap indulétékét, amit megforgatva egyre nagyobb bevételekre tehet
szert. A pénz vezetése ,jatékpénzen” (elére gyartott papirlapokon) illetve folyészamlan
torténik.

A vérosokban 6 féle terméket lehet vasarolni, kilonb6z6 arakon (példaul New York
varosaban veszek 2 forintért 1 birkat, amit Peking varosaban 4 forintért tudok eladni. igy
csindltam 2 forintbdl 4 forintot).

Vasarlaskor természetesen, ha van maradék az nem vész el, hanem felirédik a lapra.

Az arak a jaték soran 20 percenként fognak megvaltozni, azaz 9 kor lesz. Valtozaskor
minden termék ara megemelkedik, de a varosokban kiilonb6zé mértékben. A résztvevék
nem tudjak el6ére az dremelkedések mértékét. Szamukra mindig csak a kor elején derdil ki,
amikor azt kiirjak a varosokban.

Az arak kereslet-kinalat alapjan kicsit médosulnak egy kordn belil is (példaul egy 14
forintos ar szép lassan felkuszik a 16-ig, ha nagyon sokat vasarolnak az adott arubdl). Lesz
egy elére meghatarozott kozépar, amihez kozelitenek.

Minden csapatnak van egy anyavarosa, ahol letehet és felvehet pénzt. A 6 varosbol a 3
anyavarosban lesz laptop és internetkapcsolat, igy egy google spreadsheet-en vezetve
ezekben a varosokban folydszamlat lehet vezetni, vagyis e kdzott a 3 varos kozott elég arut
mozgatni (kisebb a kockdazat) tovabba a jaték soran menet kézben osztott bdnuszokat és
levonasokat is a folydszamlan 1évé 6sszeg alapjan szamoljuk. (Ldsd még a Kiildetéseknél)

A masik 3 varosban viszont csak “jatékkészpénzzel” lehet kereskedni.

A jaték masodik felében, ha a tranzakcidk egy bizonyos szintet atlépnek, a nagyon nagy
0sszegU tranzakcidkra %-os (szazalékos), ugynevezett tranzakciés adok lesznek kivetve. Ezt
a varosokban fogjék kiirni.



Gazdasagi megmérettetés (rablas):

Egy csapat korlatozott szdmu versenykihivot (rablot) allithat ki (Iétszamaranyosan). A
versenykihivot(rablét) 6ranként valtani kell, és megkllonboztetd jelzéssel kell ellatni
(keretmesétdl fligg, hogy mi legyen az!)

A versenykihivé (rablo) célja hogy minél tobb pénzt szerezzen rablassal, de kereskedni
nem kereskedhet. A megszerzett pénzt leadhatja az anyavarosaban és onnan elviheti mas
kereskedni.

Tamadni csak kihivassal lehet. A kihivashoz meg kell érinteni a masikat. A
verseny(rablas) két médon folyhat: az egyik a nyakkendéharc (az 6v hatuljadba beszoritott
cserkésznyakkenddt kell kirantani) a masik a ké-papir-oll6 (3 menetben). A verseny médjat
mindig a kihivott fél valasztja meg. A gy6ztes mindent visz.

A vérosok védelmet jelentenek.

Nagyvallalat (karavan):

A jaték soran lehet csoportosan kozlekedni kézenfogva, Ugynevezett
nagyvallalatokban. Ezek védelmet jelentenek a maganyos versenykihivékkal szemben.
Ugyanis a nagyvallalatokkal csak ugyanakkora, vagy nagyobb nagyvallalat versenyezhet.
Egy ellenséges csapat nagyvallalatat erészakkal kisebb egységekre bontani tilos.

A nagyvallalat maximalis mérete a csapat nagysagatol fligg. A Iényeg, hogy ne egy
bandaban mozogjon mind a 3 csapat, hanem legyen 3-3-3 nagyvallalatra elég ember,
tehat a legkisebb csapatlétszamnak a harmada adja meg a nagyvallalat legnagyobb
méretét.

Ha nagyvallalatok kiizdenek egymas ellen, akkor mindig egy az egy elleni (1vs1)
verseny van és a ,gy6éztes mindent visz” szabdly itt is érvényes, azaz a legyézott ember
nagyvallalatanak teljes vagyona a gy6ztes nagyvallalaté lesz.

Visszahivas nincs, két ember-nagyvallalat csak akkor kiizdhet meg ujra egymassal, ha az
el6z6 menet gydztese ellatogatott egy varosba és onnan kijott. Ha viszont 1-es csapat
legy6zte 2-es csapat tamadodit 3-as csapat még a varosba érés elétt kihivhatja az 1-es
csapatot.

Pénzszerzés MNB-s jatékokkal:

A jatékosok kozul nem biztos, hogy mindig mindenkinek jol megy a kereskedés. A
jatékok sordn ezért lesznek kiegészité ,pénzszerzési” lehetéségek.

A Szabadsag-téren elhelyezkedd 5 varos mindegyikében lesz egy MNB-s jaték, amit ha
teljesitenek a jaték nehézségével ardnyosan pénzt kapnak. (MNB ,Darts”, Magneses
Bankjegykirako, kiilonb6z6 totok és kérddivek)

Az MNB latogatékozponton belil jatszhaté jatékokeért szintén ,jatékpénzt” lehet kapni.
Példaul ha valaki végigjatszik egy KAMATKIRALYT, akkor az értékeld lap alapjan komolyabb
0sszeg Uti a markat. A Fabatka kvizért mar kevesebbet kap. Ezekre a jatékokra az MNB
latégatdkozpontjaban lehet jelentkezni.

Kuldetések:

A jaték folyaman éranként egy csapatkildetés lesz. Ezek

a jaték folyaman nyereményt hoznak a csapatnak ha teljesiti, ha nem akkor viszont
blintetés éri. A nyereményeket és biintetéseket a csapat folyszdmlan l1évé vagyonara nézve
%-aranyosan fogjuk kiszabni. A kiildetés kihirdetésekor meg lesz adva, hogy a feladat hany
%-0s nyereséget, vagy veszteséget hoz.



KERETMESE

A vildg gazdasaga!
- A varosok, nagy kereskedelmi kdzpontok a vildigban: New York, Moszkva, Peking, London,

Frankfurt-EKB, Budapest-MNB, a 3 csapat pedig EU, USA, Kina.



